Movimento Circular Uniforme (MCU)
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No MCU a trajectoria é uma circunferéncia e arcos
iguais sao percorridos em tempos iguais

speed is constant.
Direction 15 changing.

AS/At =K



O periodo do movimento (T) é o tempo (s) que a
particula gasta para efectuar uma volta completa
(revolucao)




A frequéncia do movimento (f) € o nimero de
voltas que a particula executa por unidade de
tempo

s1 ou Hertz (Hz)

f=1/T, T=1/




Podemos calcular a velocidade linear sabendo o
periodo do movimento e o raio da sua trajectoria

V = AS/At
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V =C =21NR/T



No MCU a aceleracao é centripeta
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No MCU a velocidade angular é constante

trajetoria

s(+)

A variacdo de espaco angular é dada por:

Ap =@ — @

Velocidade angular média w = Ae / At — K

Agp
OM =41




Podemos relacionar a velocidade linear e a
velocidade angular

AS= AB.R



PROJECTEIS




Um projéctil desloca-se em queda livre, em
duas dimensoes e com aceleracao g




Um movimento composto resulta da
sobreposicao de dois ou mais movimentos




Se as componentes do movimento forem
perpendiculares o movimento nessas direccoes so
dependera dessas componentes
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Os movimentos vertical e horizontal de um
projéctil sao independentes




O movimento dos projécteis &€ parabolico
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Um angulo de 45° permite um alcance
maximo




Em condicoes reais a resisténcia do
ar pode afectar muito a trajectoria
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